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Lernziele

Kann begrindet meine
Meinung zu Videospielen
aufdern.

Kann tiefergehend
Unterhaltungs- und
Kunstformen miteinander
vergleichen.
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Ein Ful3ballspiel in einem Stadion,
klingt ganz altmodisch. Ein
FulBballturnier im Internet ist dagegen
sehr spannend. Moderne
Unterhaltung?
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Unterhaltung, gestern und heute!

B Die Gesellschaft hat sich stark verandert, die Unterhaltungsmaglichkeiten eben
auch. Heute kann ein Online-Spiel viel interessanter als ein Treffen mit
Freunden sein.

Online-Spiele, bekannt als E-Sport, sind sehr beliebt, insbesondere bei
den Jugendlichen.
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Das Internet, die neue Unterhaltungsform!
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Das Internet, die neue Unterhaltungsform!

Maria stimmt dir immer zu, was nicht
korrekt ist.

«o S,
E- -Sport ist interessant, aber einige # FoT S

Einschrankungen waren in diesem QQ
Bereich schon nutzlich.

Die Nutzung des Internets ist heute : K
wirklich erforderlich. &
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Das Internet, die neue Unterhaltungsform!

b -ﬁ ) Wie wird sich sein Verhalten auf seine
WL =B Gesundheit auswirken?
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Der Datenschutz sollte eine Prioritat
darstellen.
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Seine Aussage scheint gefahrlich zu
sein.
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die Unterhaltung

Computerspiele sind fur viele eine sehr gute und interessante
Unterhaltung.
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Internet, gestern und heute

das Videospiel

das
Computerspiel

das
Konsolenspiel

die Freizeit-
gestaltung

Videospiele sind eine sehr beliebte Unterhaltungsform.

Ich finde manche Computerspiele zu aggressiv.

Es gibt sogar Wettbewerbe flr Konsolenspiele.

Eine interessante Freizeitgestaltung kénnten auch Filme darstellen.
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der Spielautomat die Konsole

Spielautomaten findet man in Casinos, eine Konsole kann leicht und
gemutlich zu Hause installiert werden.

Sowohl Spielautomaten als auch Konsolen kénnen abhangig
machen.
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die Veroffentlichung
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Oft stellt die Veroffentlichung eines neuen Spieles ein sehr interessantes
Ereignis dar.
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Wie findest du Computerspiele? Kann man uber Kunst sprechen oder
sind sie eher eine Moglichkeit, seine Freizeit entspannt zu gestalten?

Wenn ich bedenke, dass Videospiele..., dann finde ich,
dass...
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Schau dir diese Bilder aufmerksam an und vergleiche sie. Welches Bild ist
gefuhlsbetonter? Begriinde deine Antwort.

Kunst? Unterhaltung?
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Bilder beschreiben

Vergleiche auch diese beiden Bilder:
Was stellen sie dar?
Welche Unterschiede gibt es?
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Gute Frage!

Der Mann aus der vorherigen
Aufgabe betreibt eine
neumoderne Sportart, namlich
den E-Sport.

Hast du schon einmal davon
gehort? Was weildt du dartber?

Denkst du, es ist interessanter
als ein normales Spiel?
Argumentiere.
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Ich mache am liebsten...

Was bevorzugst
du und warum?
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

In deiner Freizeit hast du die Wahl entweder die Ausstellung eines
klassischen Malers oder ein E-Sport-Turnier zu besuchen? Wofir
entscheidest du dich? Begriinde deine Entscheidung!

Ich wirde bestimmt die Ausstellung / das Turnier
besuchen, denn ...
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die Computerspielsucht

Eine Computerspielsucht gleicht einer Krankheit: der Betroffene muss
klinisch betreut werden.
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

herausbringen Periodisch werden immer neue Videospiele herausgebracht.

der

Videospielentwickler Videospielentwickler knnen Millionen verdienen.

die

. die . Die Vi ieli . . iole.
Videospielindustrie ie Videospielindustrie entwickelt jahrlich immer neue Spiele

das Design Bei einem Videospiel spielt auch das Design eine wichtige Rolle.
kunstvoll Die neuen Spiele sind sehr kunstvoll gestaltet.
virtuell Heute spielt sich das Leben eher virtuell als in der Realitat ab.
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die Generation das Sozialleben

Es handelt sich um zwei Konzepte, die eng miteinander verbunden sind,
denn jede Generation hat ihr eigenes Sozialleben.

Bei der aktuellen Generation findet das Sozialleben online
statt.
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

das Exemplar

das Retrospiel

die Interaktion

aktualisieren

Hast du ein Exemplar von dem neuesten Computerspiel?

Es bleibt die Frage, ob Retrospiele noch aktuell sind.

Videospiele ermdglichen keine direkte Interaktion zwischen den
Teilnehmern.

Computerspiele und -anwendungen werden permanent aktualisiert.
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Denkst du, dass Videospiele
suchtig machen konnen?
Warum? Kannst du auch

Beispiele nennen?
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Wahre Sportler gewinnen heute ein
Spiel mit einem einzigen Klick. Sie
brauchen nicht mehr in einem Stadion
herumzulaufen oder in einem
Sportsaal zu trainieren. Man spricht
schon uber wahre Online-Turniere,
welche zahlreiche Interessenten
anlocken.

E-Sport ist heute ein Phanomen. Es
handelt sich um einen professionellen
Wettstreit im Bereich der Videospiele.
Die Gewinner erhalten Preise in
Millionenhohe, denn die Wettkampfe
werden von bekannten Unternehmen
gesponsert.
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Es bleibt aber die Frage: Wie kreativ
sind Videospiele? Kbnnen sie Gefthle
ausdricken und erzieherisch sein? Die
E-Sport-Fans sind jung, meist mannlich
und haben eine Schwache fur Technik.
Fakt ist, dass diese neue Tendenz auch
alte Sportvereine in ihren Bann
gezogen hat. Bekannte Mannschaften,
wie etwa der VfB Stuttgart, haben
schon eigene E-Sport-Abteilungen. Und
das ist erst der Anfang!
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Videospiele, Kunst oder Unterhaltung?

Beantworte folgende Fragen:

Was fur Gefuhle kdnnen Videospiele vermitteln?

Kénnen Videospiele ein reales Spiel ersetzen?

Was haltst du von den professionellen Wettbewerben?
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Debatte

Du bist ein grof3er E-Sport-Fan, aber dein Freund/deine Freundin findet,
dass solche Spiele nur eine Fiktion sind und sie reale Wettkampfe nicht
ersetzen konnen.

Fihre mit deinem Lehrer einen Dialog.

Ich habe gestern am letzten Online-Turnier teilgenommen.
Was fur interessante Spiele! Und die Spieler! So gut
vorbereitet.

Ah was, das ist nur Fiktion. Wie kann ein Computer das
spezielle Gefuhl ersetzen, das du in einem Stadion spurst?
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Zum Nachdenken!

Nenne einige Vorteile und
Nachteile der Videospiele!
Begrunde deine Wahl!
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Was denkst du?

Sind Videospiele eine Art
Kunst oder dienen sie
lediglich zur
Unterhaltung?

Begrunde deine Aussage!
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Uber die Lernziele nachdenken

Gehe zur zweiten Seite dieser Lektion zuriick und priife,
ob du die Lernziele erreicht hast.
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Uber diese Lektion nachdenken

Denke bitte an all das, was du in dieser Lektion gelernt hast.
Was war am schwierigsten (Ubungen, Wortschatz...)? Und am einfachsten?
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Listen

O

Schreibe zwei Listen: eine fir Sport und eine fur E-Sport.
Schreibe alles auf, was dir dazu einfallt.

Sport E-Sport
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Vergleich

Vergleiche nun beide Sportarten miteinander, indem du einen
kurzen Text verfasst.
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Hausaufgabe

O

Es bleibt die Frage: Was sind eigentlich
Videospiele - Kunst oder
Unterhaltung? Beantworte die Frage in
max. 40 Zeilen und stelle einen

Vergleich zwischen friher und heute

an.
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Uber dieses Material

Me
WWM/];"enl‘deCken.
— . /ngOda' Com'
Dieses Lehrmaterial wurde von |

lingoda

erstellt.

lingoda Wer sind wir?

% Warum Deutsch online lernen?
000  Was fiir Deutschkurse bieten wir an?
@ Wer sind unsere Deutschlehrer?
Wie kann man ein Deutsch-Zertifikat erhalten?

Wir haben auch ein Sprachen-Blog!
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