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Lernziele 

■ Kann einen längeren Text 
über E-Sport lesen und 
verstehen. 
 

■ Kann ausführlich und mit 
passendem Wortschatz 
über E-Sport diskutieren. 

http://www.lingoda.com/


3 www.lingoda.com 

Fußballspiel in der Arena oder E-Sport 
auf dem Computer? Das ist die Frage 

im 21. Jahrhundert! 

http://www.lingoda.com/
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die Entwicklung 

das Sozialleben 

einschränken 

die Folge die Chance 

eintragen der Vorteil 

der Nachteil 

Videospiele – eine Freizeitgestaltung 

http://www.lingoda.com/
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Videospiele – eine Freizeitgestaltung 

Das Sozialleben findet heute auf dem 
Computer statt. 

Du hast die Chance diesen Wettkampf 
zu gewinnen. 

Videospiele sollten für Kinder 
eingeschränkt werden. 

Der Vorteil eines Videospiels ist, dass es 
die Kreativität fördert. 

http://www.lingoda.com/
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Videospiele – eine Freizeitgestaltung 

Der Nachteil ist, dass ein Videospiel viel 
Zeit in Anspruch nimmt. 

Die Folgen mancher Videospiele sind 
schwer einschätzbar. 

Trage bitte das Ergebnis in die Tabelle 
ein. 

Die Entwicklung neuer Technologien ist 
heute ein Muss.  

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Heute stellt man sich oft die Frage, was man 
auswählen sollte? Ein Fußballspiel in einer Arena 
oder doch besser ein Turnier auf dem Computer? 
Alle kennen dieses Bild: zwei Personen sitzen vor 
dem Computerbildschirm, eventuell auf einer 
Bühne und bewegen hektisch ihre Maus und ihre 
Tastatur. Hunderte Menschen schauen ihnen zu 
und jubeln. Was ist eigentlich so interessant an 
diesen Online-Turnieren? Es handelt sich um 
gesellschaftliche Spiele, das ist klar. Immer mehr 
Teilnehmer können sich daran beteiligen, der 
Wettkampf wird gefördert, die Preise sind in 
Millionenhöhe. Beste Voraussetzungen für ein 
außergewöhnliches Spiel. 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Die ersten Wettkämpfe im Bereich der 
Videospiele begannen schon 1972. In diesem Jahr 
wurde das berühmte Pong-Spiel veröffentlicht 
und es war zum ersten Mal möglich, dass sich an 
einem Computerspiel mehrere Teilnehmer 
beteiligten. Der Preis für den Sieger des ersten 
Spiels war ein Jahresabonnement für das 
bekannte Rolling-Stone-Magazin. 

Später wurden sogar Highscore-Tabellen 
eingeführt und die Spieler konnten sich 
problemlos daran orientieren. Nachdem sich das 
Internet immer mehr verbreitet hat, stieg auch 
das Interesse für den elektronischen Sport. So 
entstand der Ausdruck E-Sport.  

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

In den 90er Jahren entstanden die ersten Ligen für Videospiele und 
man kämpfte schon um Titel. Nach 2000 fanden die World Cyber 
Games in Seoul statt. Nicht weniger als 174 Spieler beteiligten sich an 
diesem Wettkampf. In der letzten Zeit sind die professionellen Spieler 
angesehene Sportler geworden. In Südkorea, zum Beispiel, werden 
sie wie Superstars behandelt, sie werden respektiert und verfügen 
über hohe Einkommen und das nicht nur von den Spielen. Sie sind 
gefragte Werbepartner und verdienen Millionen Dollar aus 
Werbeverträgen. 

http://www.lingoda.com/
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Was würdest du verfolgen? Ein 
Spiel zwischen zwei weltbekannten 

Tennisspielern oder ein E-Sport-
Turnier in einer Sporthalle? 

Begründe! 

Zum Nachdenken! 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

2. E-Sport ist sehr interessant für die Teilnehmer. Kannst du erklären, 
warum? 

3. Welchen Preis gewann der Sieger des ersten Videospiels? 

4. Warum glaubst du, dass gerade Südkorea so beliebt bei den Spielern 
ist? 

1. Warum handelt es sich im Falle des E-Sports um gesellschaftliche 
Spiele? 

Beantworte folgende Fragen! 

5. Wie werden die berühmten Online-Spieler behandelt? 

http://www.lingoda.com/
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Wie denkst du darüber? 

Wie denkst du darüber, dass 
die berühmten Online-Spieler 
so behandelt werden, wie sie 

behandelt werden? 
Warum denkst du so? 

http://www.lingoda.com/
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“ “ 

Du hast gerade das wichtigste E-Sport-Spiel der Welt gewonnen. In 
einem Interview erklärst du, was wichtig bei so einem Spiel ist. 

E-Sport 

Erstens muss man eine gute Taktik aufbauen und dann … 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Fakt ist, dass asiatische Spieler die E-Sport-Szene dominieren. Die 
meisten internationalen Spieler leben in Südkorea, denn dort können 
sie optimal trainieren. Direkten Kontakt mit den Fans haben sie über 
YouTube. So wie der berühmte französische Spieler, Ilyes Satoruri, 
genannt auch Stephano. Er wird heute als bester Spieler außerhalb 
Koreas gefeiert. Der Franzose verriet, dass er mit dem gewonnenen 
Geld sein Studium finanzierte. Er hatte einen eigenen Spielstil und 
außerdem war er auch sehr zurückhaltend, was in Asien eine sehr 
geschätzte Eigenschaft darstellt. 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

In Deutschland erhält E-Sport noch nicht die Anerkennung, die in 
anderen Ländern Europas zu spüren ist. Es gibt aber auch 
erfolgreiche deutsche Spieler, wie die Zwillinge Daniel und Dennis 
Schellhase aus Gelsenkirchen. Um ein Spiel zu gewinnen, braucht 
man die Eigenschaften, die im Allgemeinen in der Sportbranche 
geschätzt sind, nämlich Teamarbeit, Taktik, Geduld und sicherlich 
Entschlossenheit. Für die Entwickler dieser Videospiele sind diese 
Online-Veranstaltungen eine besondere Chance in direkten Kontakt 
mit den Spielern und den Fans zu kommen.  

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Ein besonderes Phänomen ist das sogenannte Massively Multiplayer 
Online Role-Playing Game. Es handelt sich um ein Computer-
Rollenspiel, das nur über das Internet gespielt werden kann. Es 
können sich gleichzeitig tausende Spieler daran beteiligen und in 
diese virtuelle Spielwelt einsteigen. Diese wird auf einem Server 
verwaltet, wie die Spielfiguren auch. MMORPGs verändern ihr Design 
mit der Zeit, denn sie werden immer weiterentwickelt und befinden 
sich so in einer permanenten Änderung.  

http://www.lingoda.com/
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Bist du ein E-Sport-Spieler? Was für  
Spiele gefallen dir? Beteiligst du 

dich auch am MMORPGs? 

Gute Frage! 

http://www.lingoda.com/
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“ “ 

“ “ 
Du hast die Chance ein Interview mit Ilyes Satoruri zu machen. Welche 

Fragen würdest du ihm stellen?  

Interview 

Ilyes, du bist einer der bekanntesten Spieler der Welt. Eine 
sehr zurückhaltende Person. Warum ….? 

Für mich … 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Im Allgemeinen muss der Spieler bezahlen, um 
Zugang zu dieser besonderen virtuellen Welt zu 
haben. Die Spieler können zum Beispiel neue 
virtuelle Länder oder Kontinente hinzufügen, 
müssen aber dafür bezahlen. Die Wartung und 
der Betrieb des Spiels werden von den Nutzern 
unter Form von monatlichen Gebühren 
übernommen. Die Kosten variieren nach Laufzeit 
des Abonnements und dem Spieltitel. Die Kosten 
sind nicht so hoch, somit handelt es sich hier um 
eine Freizeitgestaltung, die sich viele leisten 
können.  Es gibt auch kostenlose Spiele, die aber 
weniger komplex sind. 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Eine wichtige Funktion dieser Spiele ist die Chat-Funktion. Dadurch 
können die Spieler miteinander chatten. Man kann sagen, es handelt 
sich hier um eine spezifische Sprache. Es werden Abkürzungen und 
Fachbegriffe entwickelt, die den Spielern bekannt sind. Oft müssen 
die Spieler innerhalb von Sekunden entscheiden, welcher der 
nächste Schritt sein muss, aus diesem Grund kann die Verwendung 
einer Tastatur einen Nachteil darstellen. 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

Fachstudien haben aber gezeigt, dass die untersuchten Jugendlichen 
und Erwachsenen, welche Computerspiele konsumieren, süchtig 
sind. Sie verbringen Stunden, vielleicht auch Tage vor dem Monitor, 
brauchen kein Essen oder kein Wasser. Das ganze Leben spielt sich 
für diese Personen nur auf dem Bildschirm ab. Diese Personen 
brauchen oft professionelle Hilfe, um sich von dieser Sucht befreien 
zu können. Für sie ist E-Sport mehr als nur ein Spiel oder ein 
Wettkampf, es ist eine Lebensweise. 

http://www.lingoda.com/
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Zum Nachdenken! 

Warum denkst du, dass 
Computerspiele süchtig 

machen und normale Spiele 
nicht? Welchen Unterschied 
gibt es zwischen den beiden? 

http://www.lingoda.com/
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Die Entwicklung des E-Sports 

E-Sport ist ein soziales Phänomen … 

Fasse in ein paar Sätzen die Hauptideen des gelesenen Textes 
zusammen! 

http://www.lingoda.com/
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Zum Nachdenken! 

Vorteile Nachteile 

Sprich über die Vor- und Nachteile der Computerspiele! 

Notiere dir diese! 

http://www.lingoda.com/
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Schreibe auf, was dir dein Lehrer diktiert! 

Diktat 

http://www.lingoda.com/
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Gehe zur zweiten Seite dieser Lektion zurück und prüfe, 
ob du die Lernziele erreicht hast. 

ja nein 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

Über die Lernziele nachdenken 

http://www.lingoda.com/
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Denke bitte an all das, was du in dieser Lektion gelernt hast. 
Was war am schwierigsten (Übungen, Wortschatz…)? Und am einfachsten? 

+ 

+ 

– 

– Wenn du Zeit hast, gehe noch einmal zurück 
zu den schwierigsten Seiten. 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

_______________________________ 

Über diese Lektion nachdenken 

http://www.lingoda.com/
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Im Allgemeinen muss der Spieler bezahlen, um Zugang zu dieser 
besonderen virtuellen Welt zu haben. Die Spieler können zum 
Beispiel neue virtuelle Länder oder Kontinente hinzufügen, 
müssen aber dafür bezahlen. Die Wartung und der Betrieb des 
Spiels werden von den Nutzern unter Form von monatlichen 
Gebühren übernommen. Die Kosten variieren nach Laufzeit des 
Abonnements und dem Spieltitel. Die Kosten sind nicht so hoch, 
somit handelt es sich hier, um eine Freizeitgestaltung, die sich 
viele leisten können.  Es gibt auch kostenlose Spiele, die aber 
weniger komplex sind. 

Texttranskription 

http://www.lingoda.com/
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Hausaufgaben 

http://www.lingoda.com/
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Lies noch einmal den Text und schreibe Begriffe heraus, die dir 
vorher nicht bekannt waren. 

Suche im Interet nach der Definition und notiere dir diese. 

Begrife, die unbekannt sind 

... 

http://www.lingoda.com/
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Du bist ein Reporter und musst einen 
Bericht über ein E-Sport Turnier 
schreiben. Wie lautet dein Bericht? 
Schreibe circa 40 Zeilen. 

Hausaufgabe 

http://www.lingoda.com/
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                Wer sind wir? 
 
Warum Deutsch online lernen? 

Was für Deutschkurse bieten wir an? 

Wer sind unsere Deutschlehrer? 

Wie kann man ein Deutsch-Zertifikat erhalten? 

Wir haben auch ein Sprachen-Blog! 

Dieses Lehrmaterial wurde von 
 
 

erstellt. 
 

Über dieses Material 

                

                

                

                

                

http://www.lingoda.com/
https://www.lingoda.de/ueber-uns
http://www.lingoda.com/
https://www.lingoda.de/online-sprachkurse
https://www.lingoda.de/deutsch/so-funktionierts
https://www.lingoda.de/deutschlehrer
https://www.lingoda.de/deutsch/zertifikat
https://www.lingoda.de/blog

