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Objetivos

Leer acerca de la evolucidn
de los graficos

Leer acerca de los graficos
en 2Dy 3D

Hablar de evolucién con
marcadores temporales
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Dicen que una imagen vale mas que
mil palabras. En los videojuegos, |os
graficos también han sido muy
importantes y por este motivo han
evolucionado de forma espectacular a
lo largo de los anos.
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Los videojuegos
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Los videojuegos

‘%_h Las partidas multijugador son mas
| -f entretenidas.

"""""

Gracias a los foros de internet
aprendemos aspectos del juego.

mes.

Mi hermano es disenador graficoy le
encanta su trabajo.
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Algunos tipos de videojuegos

Con los juegos educativos se puede
aprender de muchos temas distintos.

En los juegos de rol tienes que ponerte
en la piel de un personaje para
conseguir tus metas.

Hay que saber planificar para jugar a
los juegos de estrategia.

Si juegas en primera persona, podras
jugar como si fueras el mismo
personaje que realiza la accion.
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La evolucion de los graficos

Todos tenemos momentos en que queremos
relajarnos o entretenernos. ;Has jugado
alguna vez con el moévil? ;Eres un fan de los
juegos de rol? De alguna u otra forma, seguro
gue en alguna ocasion te has divertido con un
videojuego, ya que los hay de muchas
variedades y tematicas. Eso si, si te despistas,
puede ser que quede totalmente obsoleto. Y
es que son un mercado muy potente que
ofrece novedades y mejoras técnicas dia tras
dia. Aunque los videojuegos son una mezcla
de historias, interaccién y aspectos visuales,
segun un estudio realizado recientemente, los
jugadores consideran los graficos lo mas
Importante a la hora de comprar un juego. Sus
creadores lo tienen en cuenta, y es por eso
que los graficos de los videojuegos han sufrido
una evolucidén espectacular en los ultimos
sesenta anos.
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Busca en el texto los antonimos de estas palabras

estresarnos actual

empeoramiento obviar
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Marca la opcion correcta

1. Los videojuegos...

a. ho se actualizan nunca.

b. se quedan anticuados con facilidad.

2. El mundo de los videojuegos...

a. mueve mucho dinero.

b. es bastante pobre.
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Marca la opcion correcta

3. Los graficos han evolucionado mucho a lo largo del tiempo.

a. Verdadero.

b. Falso.

4. Segun un estudio realizado recientemente, ;qué es mas importante?

a. Lo que se explica en los videojuegos.
b. Como se juega.

c. Los aspectos graficos.
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¢Qué opinas?

Para ti, ;qué es lo
mas importante en
un videojuego?



http://www.lingoda.com/

La evolucion de los graficos

En sus inicios, tras la Segunda Guerra Mundial,
los juegos eran muy simples. Los graficos, en
los que se utilizaban mapas de bits, eran muy
pobres, mayoritariamente en blanco y negro, o
con muy pocos colores. A todo esto, se
requeria un esfuerzo por parte del jugador,
que tenia que poner mucha imaginacién. Con
los afios, los graficos fueron evolucionando
rapidamente y se empezaron a utilizar
graficos vectoriales en vez de los mapas de
bits. Uno de los juegos mas conocidos de esta
época, y quizas de todos los tiempos, es el
famoso Comecocos, el videojuego de laberintos
en el que un circulo amarillo come unos
puntos mientras intenta escapar de los
fantasmas.
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La evolucion de los graficos

Sin embargo, este fendmeno mundial también
evolucioné e incluso hoy en dia lo podemos
encontrar en su version 3D, con unos graficos
mejorados, donde aparece con manos y pies,
en un escenario totalmente realista. Y es que
con el paso de los afos y con la llegada del 3D,
las experiencias en los juegos son casi tan
reales que incluso cuesta distinguir entre
realidad y ficcion. En este punto, cada detalley
textura es muy importante. En la actualidad,
encontramos también juegos que detectan
movimientos fisicos de forma muy precisay
que los reproducen con graficos de alta
definiciéon en 3D, lo cual consigue mejorar la
experiencia interactiva de los jugadores. Sin
duda, un progreso que poco nos podriamos
haber imaginado hace cincuenta afios.
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Marcadores temporales

Subraya y escribe todos los marcadores temporales que
encuentres en el texto.

;Cuando?
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Piensa en algun sinébnimo que conozcas para estos
marcadores

con los anos hoy en dia

en un inicio en la actualidad
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cCuando?

Rellena los huecos. Utiliza alguno de los marcadores temporales
que has encontrado en el texto.

1. los videojuegos forman parte de nuestras vidas.

2. Losvideojuegos nacieron aproximadamente

3. algunos juegos se han convertido en grandes clasicos.
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Describe la evolucion

Los graficos han evolucionado mucho. ;Qué otras cosas han
evolucionado muchisimo?

Puedes inspirarte en estas imagenes.
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Del 2D al 3D

A lo largo de toda esta evolucion, es evidente
que el paso del 2D al 3D supuso un salto
gigantesco. Al plano bidimensional se le
ahade profundidad, pero no es solamente eso:
también se le aflade un cambio de perspectiva
en el juego. Los juegos en 3D ofrecen a los
jugadores unas experiencias distintas, y los
grafistas tenian que ser conscientes de elloy
saber adaptarse a las necesidades del nuevo
formato. Segun muchos expertos y
aficionados, algunos juegos que fueron
grandes éxitos en 2D fracasaron al intentar
pasar al nuevo mundo de la
tridimensionalidad, justamente porque no
tuvieron la capacidad de adaptarse al nuevo
formato. Aunque es cierto que resulta mas
vistoso y ofrece grandes ventajas, también
requiere de ingenio para crear nuevas formas
de jugar.
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Del 2D al 3D

Otros, en cambio, supieron adaptarse y
mejorar, y muchos otros nacieron a partir de
este momento y son todavia vigentes en la
actualidad. El cambio de dimension también
ayudd a mejorar los graficos como se puede
ver de forma extraordinaria, por ejemplo, en la
representacion del agua o los personajes. Si
bien al principio las representaciones de estos
elementos en los videojuegos no eran
demasiado reales, cada vez lo han sido mas, y
en parte lo debemos a la tridimensionalidad.

Es evidente que la tecnologia avanza
répidamente%/ lo hace en todos los ambitos.
De la misma forma que nuestros abuelos no

odian imaginarse que un dia podriamos ver
a television en color, también van a llegar
cambios que nos van a sorprender a nosotros.
;Para cuando el 4D?
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Del 2D al 3D

Termina las frases con tus propias palabras.

1. El cambio de 2D a 3D representd

2. En pasar del 2D al 3D, algunos juegos

3. Un ejemplo de la mejora en los graficos es en

4. Nuestros antepasados no podian imaginarse
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Tus recuerdos

¢Habias jugado a videojuegos en
2D? ;Como los recuerdas?
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Los videojuegos del futuro

¢COmMo crees que
seran los videojuegos
del futuro?
Imaginatelo.
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Reflexiona sobre los objetivos

Vuelve a la segunda pagina y comprueba si has alcanzado
los objetivos de esta leccidn.
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Reflexiona sobre la leccion

Piensa en todo lo que has aprendido en esta leccidn.
¢Qué ha sido lo mas dificil (actividades, vocabulario...)? ;y lo mas facil?
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Soluciones
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Mis palabras preferidas de la leccion

Escribe las palabras que hayas aprendido en esta leccion que te
hayan sorprendido mas.
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Imagina que...

Imagina que puedes diseiar el videojuego del futuro. Escribe un
texto corto sobre qué caracteristicas tendria.

: ria?
.camo se jugad
¢Com0

;_QUé aspecto
tendr\a?

OO0 00 00 00 00 0 0O
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Soluciones a los deberes

sa4ql| seysandsay

www.lingoda.com



http://www.lingoda.com/

Sobre este material
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Este material ha sido creado por
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y puede ser utilizado de forma gratuita
por cualquiera para cualquier fin
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¢Por qué aprender espafiol online?
¢Qué tipo de clases de espafiol ofrecemos?

¢Quiénes son nuestros profesores de espafol?

¢Como obtener nuestros certificados de espafiol?

iTambién tenemos un blog de idiomas!
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